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โรงเรียนบดินทรเดชำ (สิงห์ สิงหเสนี) 

ค ำอธิบำยรำยวิชำเพิ่มเติม 
 กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะ   

 
วิชา วาดเส้น 1 รหัสวิชา ศ 31225 จ านวน 2 คาบ/สัปดาห์ 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 จ านวน 1.0 หน่วยกิต 
จ านวนเวลาเรียนทั้งสิ้น 40 คาบ / ชั่วโมง : ภาคเรียน 

 
ค ำอธิบำยรำยวิชำ 

ศึกษาความเป็นมา ความหมายและฝึกปฏิบัติเกี่ยวกับทัศนธาตุทางด้านวาดเส้นขั้นพ้ืนฐาน การร่าง
ภาพ รูปร่าง รูปทรง แสงเงา สิ่งของใกล้ตัว หุ่นนิ่ง ภาพทิวทัศน์และคนครึ่งตัว ด้วยเทคนิควิธีการในการใช้วัสดุ 
อุปกรณ์ต่างๆในการสร้างสรรค์และจินตนาการ เพ่ือให้เกิดความรู้ความเข้าใจ เกี่ยวกับองค์ประกอบของการ
วาดเส้น และสามารถ เขียนภาพได้อย่างเพลิดเพลินและน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่างมีความสุข 

ผลกำรเรียนรู้ 
1. นักเรียนสามารถสร้างงานทัศนศิลป์โดยใช้ทัศนธาตุขั้นพ้ืนฐานได้ 
2. นักเรียนสามารถเลือกใช้เทคนิค วัสดุ อุปกรณ์ ในการสร้างสรรค์งานของทัศนศิลป์ได้ 
3. นักเรียนเกิดความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับองค์ประกอบศิลป์และน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่างมี

ความสุข 
 

รวม 3 ผลการเรียนรู้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
โรงเรียนบดินทรเดชำ (สิงห์ สิงหเสนี) 

ค ำอธิบำยรำยวิชำเพิ่มเติม 
 กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะ   

 
วิชา วาดเส้น 2 รหัสวิชา ศ 31226 จ านวน 2 คาบ/สัปดาห์ 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 จ านวน 1.0 หน่วยกิต 
จ านวนเวลาเรียนทั้งสิ้น 40 คาบ / ชั่วโมง : ภาคเรียน  

 
ค ำอธิบำยรำยวิชำ 

ศึกษาความเป็นมา การวาดเส้นในแนวสร้างสรรค์ เป็นการพัฒนาทักษะในการวาดภาพคน สัตว์ และ
ทิวทัศน์ และวิเคราะห์ผลงานวาดเส้นของศิลปินที่มีชื่อเสียงของไทย และต่างประเทศ  รวมทั้งปฏิบัติการวาง
แผนการสอนวิชาวาดเส้นในโรงเรียนศึกษาและฝึกปฏิบัติการเขียนภาพเหมือนจริง ต่อเนื่องจากวิชาวาดเส้น 1 
เน้นการใช้สีต่าง ๆ เช่น สีน้ า สีโปสเตอร์ สีหมึก และสีอะคริลิค รวมทั้งเทคนิคการใช้พู่กันชนิดต่าง ๆ พู่กันลม 
(Air Brush) การพ่นสี ฯลฯฝึกปฏิบัติเทคนิคการสร้างภาพเหมือนจริง โดยการจัดองค์ประกอบของการวาดเส้น 
และสามารถ เขียนภาพได้อย่างเพลิดเพลินและน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่างมีความสุข 

ผลกำรเรียนรู้ 
1.  อธิบายความหมายของการวาดเส้นสร้างสรรค์ได 
2. บอกความแตกต่างและวิธีการใช้วัสดุ – อุปกรณ์ในการเขียนภาพได้ 
3. ฝึกปฏิบัติทัศนธาตุของการวาดเส้นได้ 
4. สร้างสรรค์และจินตนาการการวาดเส้นในแบบต่างๆได้ 
5. สร้างสรรค์และจัดองค์ประกอบได้ดี 
6. วิเคราะห์และผลงานวาดเส้นของศิลปินได้ 
7. น าการเขียนภาพไปประยุกต์ใช้กับชีวิตประจ าวันได้สร้างสรรค์ 

 
รวม 7 ผลการเรียนรู้ 

 
 
 
 
 
 
 



 
โรงเรียนบดินทรเดชำ (สิงห์ สิงหเสนี) 

ค ำอธิบำยรำยวิชำเพิ่มเติม 
 กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะ   

 
วิชา ออกแบบ 1 รหัสวิชา ศ 32225 จ านวน 2 คาบ/สัปดาห์ 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 1.0 หน่วยกิต 
จ านวนเวลาเรียนทั้งสิ้น 40 คาบ / ชั่วโมง : ภาคเรียน 

 
ค ำอธิบำยรำยวิชำ 

ศึกษาหลักองค์ประกอบของการออกแบบ ที่ประกอบด้วยทัศนธาตุต่างๆ ตลอดจนหลักของการ
สร้างสรรค์การออกแบบ ตลอดจนลักษณะและประเภทของการออกแบบสิ่งพิมพ์บนบรรจุภัณฑ์ ประกอบด้วย 
สัญลักษณ์ เครื่องหมาย เพ่ือให้เกิดความรู้ ความเข้าใจ เกิดทักษะ และเห็นคุณค่า มีเจตคติที่ดี สามารถ
ถ่ายทอดความรู้สึกในการสร้างสรรค์ และน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันที่มีประโยชน์ต่อตนเองและสังคม ได้ตาม
ความสามารถและตามวุฒิภาวะ 

โดยใช้ทักษะกระบวนการศึกษา สืบค้นข้อมูล อภิปราย วิเคราะห์ วางแผนปฏิบัติ ประเมินและวิจารณ์
เพ่ือพัฒนางาน เพ่ือให้เกิดความรู้ ความคิด ความเข้าใจ สามารถปฏิบัติสร้างสรรค์งานในชีวิตประจ าวันได้อย่าง
มีคุณธรรม จริยธรรม มีเจตคติที่ดี เห็นคุณค่า มีจิตสาธารณะ ตลอดจนค านึงถึงแนวทางของการอนุรักษ์ และ
ค่านิยมอันพึงประสงค ์
 
ผลกำรเรียนรู้ 

1. มีความรู้ความเข้าใจหลักของการออกแบบและหลักของการสร้างสรรค์การออกแบบ 
     2. บอกลักษณะของการออกแบบและประเภทของการออกแบบได้ 
     3. สามารถออกแบบเครื่องหมายและสัญลักษณ์ ตลอดจนแสดงแนวความคิดในการออกแบบได้ 
     4. สามารถออกแบบสิ่งพิมพ์ที่เป็นสื่อประชาสัมพันธ์โฆษณาลักษณะต่างๆได้ 
     5. สามารถออกแบบสิ่งพิมพ์บนบรรจุภัณฑ์ที่มีอยู่ในชีวิตประจ าวันได้ 

6. จัดน าเสนอผลงานโดยเน้นคุณค่าและเจตคติท่ีดีในการออกแบบตามความสามารถและวุฒิภาวะ 
 

รวม 6  ผลการเรียนรู้ 
 
 
 
 



 
โรงเรียนบดินทรเดชำ (สิงห์ สิงหเสนี) 

ค ำอธิบำยรำยวิชำเพิ่มเติม 
 กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะ   

 
วิชา ออกแบบ 2 รหัสวิชา ศ 32226 จ านวน 2 คาบ/สัปดาห์ 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 1.0 หน่วยกิต 
จ านวนเวลาเรียนทั้งสิ้น 40 คาบ / ชั่วโมง : ภาคเรียน 

 
ค ำอธิบำยรำยวิชำ 
 ศึกษาความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับการออกแบบตกแต่งภายใน เป็นภาพสามมิติ ในลักษณะต่างๆ เพ่ือสร้าง
ความเข้าใจในการออกแบบ ตลอดจนรูปแบบของการเขียนภาพรูปภาพต่างๆ ที่ใช้ในการออกแบบ เช่น รูป
แปลน รูปด้านตั้ง รูปตัด โดยค านึงถึงการใช้มาตราส่วน ตลอดจนถ่ายทอดรูปแบบของทัศนี ยภาพที่มีมุมมอง
เป็นจุดรวมสายตา 1 จุด และ 2 จุด ตามความคิดสร้างสรรค์ และมีทักษะในการสร้างหุ่นจ าลองตามรูปแบบใน
แนวคิดการสร้างสรรค์ เพื่อให้มีความเข้าใจ และมีทักษะ เห็นคุณค่า สามารถปรับปรุง ดัดแปลง เพื่อน าไปใช้ให้
เกิดประโยชน์ในชีวิตประจ าวันได้ตามความสามารถและวุฒิภาวะ 
 โดยใช้กระบวนการคิด  สืบค้นข้อมูล  อภิปราย  วิเคราะห์  วางแผน  ประเมิน ปฏิบัติและวิจารณ์  
เพ่ือพัฒนางานให้เกิดความเข้าใจ  และทักษะน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน  มีคุณธรรม  จริยธรรม มีเจต
คติท่ีดี  เห็นคุณค่า  มีจิตสาธารณะอนุรักษ์วัฒนธรรมไทย และค่านิยมอันพึงประสงค ์
 
ผลกำรเรียนรู้ 

1. มีความรู้ความเข้าใจในลักษณะของภาพสามมิติที่เป็นพ้ืนฐานของการออกแบบ 
2. ปฏิบัติการเขียนภาพสามมิติลักษณะต่างๆได้ 
3. ปฏิบัติการเขียนภาพรูปต่างๆ ที่ใช้ในการประกอบแบบโดยแสดงมาตราส่วนย่อและขยายได้ 
4. ปฏิบัติการเขียนภาพที่ใช้ประกอบและสัญลักษณ์ต่างๆได้ 
5.  ปฏิบัติการเขียนภาพมุมมองแบบจุดรวมสายตา 1 จุด และ 2 จุดได้ 
6.  ปฏิบัติการเขียนภาพทัศนียภาพกอบแบบที่สร้างสรรค์ได้. 
7.  ปฏิบัติการสร้างหุ่นจ าลองประกอบแบบที่สร้างสรรค์ได้ 
8.  จัดน าเสนอผลงานด้านการปฏิบัติเป็นแฟ้มผลงานและนิทรรศการได้อย่างเหมาะสมตามวุฒิภาวะ 

รวม 8  ผลการเรียนรู้ 
 
 
 



 
โรงเรียนบดินทรเดชำ (สิงห์ สิงหเสนี) 

ค ำอธิบำยรำยวิชำเพิ่มเติม 
 กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะ      

 
วิชา ออกแบบ 3  รหัสวิชา ศ 33225 จ านวน 2 คาบ/สัปดาห์ 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 1.0 หน่วยกิต 
จ านวนเวลาเรียนทั้งสิ้น 40 คาบ / ชั่วโมง : ภาคเรียน 

 
ค ำอธิบำยรำยวิชำ 
 ศึกษาค้นคว้ารูปแบบต่างๆของผลิตภัณฑ์ จากแหล่งเรียนรู้ตามความสนใจ และน ามาเขียนเป็น
โครงงาน เพ่ือน าเสนอการท าโครงงาน โดยแสดงรูปแบบและขั้นตอนของการเขียนโครงงาน และสามารถ
ผลิตผลงานตามรูปแบบและสามารถน าไปใช้ได้จริงในชีวิตประจ าวัน เพ่ือท าให้เกิดประโยชน์ต่อตนเองและ
สังคมตามวุฒิภาวะ 
 โดยใช้ทักษะกระบวนการศึกษาสืบค้นข้อมูล อภิปราย วิเคราะห์ วางแผน ปฏิบัติ ประเมิน และ
วิจารณ์ เพื่อพัฒนาผลงาน เพ่ือให้เกิดความรู้ ความคิด ความเข้าใจ สามารถปฏิบัติและน าไปใช้ใน
ชีวิตประจ าวันได้ มีคุณธรรม จริยธรรม มีเจตคติท่ีดี เห็นคุณค่า มีจิตสาธารณะ ตลอดจนค านึงถึงแนวทางของ
การอนุรักษ์และค่านิยมอันพึงประสงค์ 
ผลกำรเรียนรู้ 

1. สามารถบอกสถานที่ของแหล่งเรียนรู้ที่สืบค้นและค้นคว้าในการออกแบบตามความชอบของตนเอง
และกลุ่มได้ 

2. ปฏิบัติการเขียนโครงงาน เพ่ือน าเสนอขออนุมัติในการน าโครงงานตามรูปแบบของการเขียนโครงการ
และล าดับขั้นตอนในการเขียนโครงการได้ 

3. ปฏิบัติการเขียนแบบและออกแบบเพ่ือแสดงวิธีการสร้างชิ้นงานผลิตภัณฑ์ เป็นลักษณะเฉพาะตาม
แนวความคิดได้ 

4. ปฏิบัติสร้างชิ้นงานผลิตภัณฑ์ได้ตามความเหมาะสมของเวลา  
5. น าเสนอผลงานของโครงงานในลักษณะนิทรรศการ 

รวม 5 ผลการเรียนรู้ 
 

  



 
โรงเรียนบดินทรเดชำ (สิงห์ สิงหเสนี) 

ค ำอธิบำยรำยวิชำเพิ่มเติม 
 กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะ      

 
วิชา ออกแบบ 4  รหัสวิชา ศ 33226 จ านวน 2 คาบ/สัปดาห์ 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 1.0 หน่วยกิต 
จ านวนเวลาเรียนทั้งสิ้น 40 คาบ / ชั่วโมง : ภาคเรียน 

 
ค ำอธิบำยรำยวิชำ 
 ศึกษาสืบค้นศิลปะด้านสถาปัตยกรรมของไทย ที่มีรูปแบบตามความเชื่อ และการสืบทอดของท้องถิ่น 
ตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน ตลอดจนลักษณะและรูปแบบต่างๆ ของงานสถาปัตยกรรม เช่น ที่พักอาศัย สถูป 
เจดีย์ โบสถ์ วิหารที่มีลักษณะเฉพาะ เพ่ือน ามาสร้างสรรค์โดยการน ามาประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ ใน
ชีวิตประจ าวันต่อตนเองและสังคม ตามวุฒิภาวะ 
 โดยใช้ทักษะกระบวนการศึกษา สืบค้นข้อมูล อภิปราย วิเคราะห์ วางแผน ปฏิบัติ ประเมิน และ
วิจารณ์  เพ่ือพัฒนาผลงาน เพ่ือให้ เกิดความรู้ ความคิด ความเข้าใจ สามารถปฏิบัติและน าไปใช้ใน
ชีวิตประจ าวัน มีคุณธรรม จริยธรรม มีเจตคติที่ดี เห็นคุณค่า มีจิตสาธารณะ ตลอดจนค านึงถึงแนวทางในการ
อนุรักษ์ และค่านิยมอันพึงประสงค์ 
 
ผลกำรเรียนรู้ 

1.  มีความรู้และเข้าใจเกี่ยวกับศิลปะด้านสถาปัตยกรรม 
2.  ปฏิบัติการสืบค้นและแสดงเค้าโครงของงานสถาปัตยกรรมที่สนใจ 
3.  มีความรู้ความเข้าใจรูปลักษณะและส่วนประกอบต่างๆที่มีอยู่ในสถาปัตยกรรมที่สนใจ 
4.  ปฏิบัติสร้างสรรค์ และถ่ายทอดรูปลักษณะของงานสถาปัตยกรรมตามความสนใจที่สืบค้น โดยกา

สร้างสรรค์เป็นผลงาน เช่น หุ่นจ าลอง 
5.   น าเสนอผลงานด้านสถาปัตยกรรมตามความสนใจ ลักษณะนิทรรศการ 

รวม 5 ผลการเรียนรู้ 
 

 


